ciucco, 2020

Collapsible wall piece anticipating a distant recollection of innocuous human pastime after a prolonged series of
misplaced bets.

Edition by keymouse editions.
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LE CRED il O A DEUN OU FLUBIEURS MUSARE £T SVEC
. POUR BAVCIN QUI COMMENCE. CHAQUE MUMAIN FATT
IROULER UN DI LU OU| ORTIENT LE BCOAE LE FLUS
ELEYE COMWENCE LA PARTIE EMSUITE LE AU CONTINUE
DN LE SEMS DES AKUSLLES DFUNE MONTRE

T

FOUR ENTRER EN JEU & FAUT REALILER 352 POINTS. W PLUS
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L'HUMAIN DOIT RELAMCEN LES D8 TANT QUE LE BOORE DE
130 POINTE WEST PAS ATTEINT, A CONDITICN DE LATSSER AU
wooes un [+ ou um [1-7] sum Tasee, 7 o Ganoen
UMIGUEMENT LE SCORE Aux DS LASSES
WUN TABLE. -
NE EXCEPTION : 3 DEUK (7] SORTENT B MiseE TEMPS,

L HMAK FEUT BN RELANCER UN OES DEUN EN MME TEMPY

GAnE LES OE8 teOM GAGMANTS, TOUT EM GARDANT LES 19¢
OINTE.

AUTRE EXCEPTION | 81 TOUS LIS DS BORTIS N Ul OU
PLUSEURS COUPS SOMT DES [[-, KT QUE LE BCORE DE 35
FOINTS WERT BONG FAS ATTEIT, L HUMAIN DO REJOUER
LES CING DS, TOUT EN GARDGANT LES 168 POITS. A CE STADE
L S PEUT GUE LHUMAIN PERDE LE TOUT 81 Avcus [+ | ou
[:+] mesont, ou i L& scoms oE 350 pomeTs 8T DERARSL.

Linumam passe sow Toum m pLus sucus | ou [T ue
BONT, T QUE LES 382 POINTS NE BONT PAS ATTENTE.

UNE FOIS LES 350 POWTS ATTEINTS, L WUMAIN ENTAE EN JEU,
T PASSE LA MAIN & L'HUMAIN SUNVANT.

LES 352 FOWTE DETENLS BOUR LENTREE EN JEU NE SONT
A COMPTABILESES POUR LA EUITE DU JEU.
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UNE FOM QUE LMUSAS EBT ENTRE EN JEL, LE BCORE
QACMANT D B00 FORNTYS DONT ETRE ATTENT, MAS PAS
DEPARSE AL COWNTRAIE 81 TEAT LE COUCCO DU SOAT
[TOUS LES DES DENTIOUESL. LA L'MUMAN GAGNE L PARTE
STANTE FEDE.

BN REGLE GENERALE L HUMAN FEUT RELAWCER LES

TANT QUE DES DES GAGMANTS SORTENT L WUMAN ’
AUSS PERDARE LENTIERETE DU SCORE £ COURS 81 ADCUN
D GAGNANT ME SORT. TOUT EN GARDANT LES POINTE
PRECADEMMENT ACCUMULES L ORSOUE TOAUS LES BES
LHUMAN FEUT TOUS LES RELANCER POUR ' SO
BOOME. L WUMAIN & TOUJOURS DEUX

MELAMCER AUDACTIEUSEMENT LES DES, BOIT S ARmiTER £T
PASSER LA MAR EM GARDANT BES FORNTE SANE FRENDRE OO
LET Y
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CIUCCO

LE CIUCCO SE JOUE A DEUX OU PLUSIEURS HUMAINS ET AVEC
5 DES. POUR SAVOIR QUI COMMENCE. CHADUE HUMAIN FAIT
ROULER UN DE. L'HUMAIN Ul OBTIENT LE SCORE LE PLUS
HAUT COMMENCE LA PARTIE. ENSUITE LE JEU CONTINUE DANS
LE SENS DES AIGUILLES DYUNE MONTRE.

[enTREE EN JEU]

POUR ENTRER EN JEU IL FAUT REALISER 350 POINTS, NI PLUS
NI MOINS. DANS CETTE PREMIERE PHASE DE L'ENTREE EN JEU,
seuis Les [ e ces [ sowreris en comere.

. =100 POINTS . = 50 POINTS

L'HUMAIN QUI COMMENCE, LANCE LES 5 DES. 51IL N'Y A NI
un [l o un [l cest cucco secco eT CHumam passe
S0N TOUR SANS GAGNER DES POINTS,

st Lmumaim a un ou pusieurs [ ov [l 7 e score oe
350 POINTS WEST PAS ENCORE ATTEINT, LHUMAIN DOIT
RELANCER LES DES NON GAGMANTS TANT QUE DES .

oU DES . SORTENT.

L'HUMAIN DOIT RELANCER LES DES TANT QUE LE SCORE DE
350 POINTS WEST PAS ATTEINT, & CONDITION DE LAISSER AU
MOINS UN . ouuUN . SUR TABLE, ET DE GARDER
UNIGUEMENT LE SCORE CORRESPONDANT AUX DES LAISSES
SUR TABLE

L'HUMAIN PEUT EN RELANCER UN DES DEUX EN MEME TEMPS
OUE LES DES NON GAGNANTS, TOUT EN GARDANT LES 100
POINTS.

AUTRE EXCEPTION : S| TOUS LES DES SORTIS EN UN OU
pLusieurs cours sont oes [JJJ] e7 ave oowc Le score
DE 350 POINTS N'EST PAS ATTEINT, L'HUMAIN DT REJOUER
LES CiNG DEB. TOUT EN GARDAMNT LES 250 POINTS. A CE STADE
IL SE PEUT QUE L'Humai peroe Le TouT st aucu [ ou
[l 1= sorT. ou si Le scoRE OF 350 POINTS EST DEPASSE.

LHumAIN PassE son Tour s pLus aucun [ ou [ v
SORT, ET QUE LES 350 POINTS ME SONT PAS ATTEINTS.

UNE FOIS LES 350 POINTS ATTEINTS, L'HUMAIN EMTRE EM JEU,
ET PASSE LA MAIN A L'HUMAIN SUIVANT.

LES 2150 POINTS DBTENUS POUR L'ENTREE EN JEU NE SONT
PAS COMPTABILISES POUR LA SUITE DU JEU,

[m]

UNE FOIS QUE L'HUMAIN EST ENTRE EM JEU, LE SCORE
GAGNANT DE 5000 POINTS DOIT ETRE ATTEINT, MAIS PAS
DEPASSE. AU CONTRAIRE SI CEST LE CIUCCD QUI SORT
[TOUS LES DES IDENTHIVES). LA L'HUMAIN GAGNE L& PARTIE
STANTE PEDE.

EN REGLE GEMERALE L'HUMAIN PEUT RELANCER LES DES
TANT QUE DES DES GAGMANTS SORTENT. L'HUMAIN PEUT
AUSS| PERDRE L'ENTIERETE DU SCORE EN COURS S1 AUCUN
DE GAGNANT NE SORT, TOUT EN GARDANT LES POINTS
PRECEDEMMENT ACCUMULES. LORSOUE TOUS LES DES
SORTIS EN UN OU PLUSIEURS COUPS SONT GAGNANTS,
L'HUMAIN PEUT TOUS LES RELANCER POUR AUGMENTER SON
SCORE. L'HUMAIN A TOUJOURS DEUX OPTIONS : S0IT
RELANCER AUDACIEUSEMENT LES DES, SOIT S'ARRETER ET
PASSER LA MAIN EN GARDANT SES POINTS SANS PRENDRE DE
RISOUES,

VOICI COMMENT COMPTER LES POINTS SORTIS EN UN COUP :
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TOUS LES DES IDENTIQUES EN UN SEUL LANCE = CIUCCO
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|EXEMPLE DE PARTIE

ENTREE EM JEU :

BEEEE-o
.. 4+ 100 POINTS = 150 POINTS

JEU ;
..... = 500 POINTS (ON PEUT TOUT

RELANCER)

... ..fmmmra-mmm
HE BN
[ B  orowr=Tourreroy

+ 50 POINTS = 750 POINTS
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