ciucco, 2020

Collapsible wall piece anticipating a distant recollection of innocuous human pastime after a prolonged series of
misplaced bets.

Edition by keymouse editions.
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LE CIUCCO SE JOUE A DEUX QU PLUSIEURS HUMAINS ET AVEC
5 DES. POUR SAVOIR QUI COMMENCE. CHADUE HUMAIN FAIT
ROULER UN DE. L'HUMAIN Ul OBTIENT LE SCORE LE PLUS
HAUT COMMENCE LA PARTIE. ENSUITE LE JEU CONTINUE DANS
LE SENS DES AIGUILLES DYUNE MONTRE.

[enTREE EN JEU]

POUR ENTRER EN JEU IL FAUT REALISER 350 POINTS, NI PLUS
NI MOINS. DANS CETTE PREMIERE PHASE DE L'ENTREE EN JEU,
SEULS LES . ET LES . SONT PRIS EN COMPTE.
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